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Отъ редактора, 


ИмЪя въ виду все боле и боле возрастаюпий 
интересъ къ макой учебно-математической—лите- 
ратурЪ, которая затрагиваетъ живые и любопытные 
вопросы и вмЪстЪ съ т$мъ возбуждаеть любозна- 
тельность, пытливость и самодЪФятельность юныхъ 
читателей, —я полагаю, что предпринятое издан!е 
«Научно-забавной бибмотеки» вполнЪ своевре- 
менно и желательно. 

Стараясь дать интересный подборъ игръ и заня- 
ий, составители стремились придать изложеню 
таковыхъ возможно большую простоту и живость, 
сл$дя въ то же время и за тБмъ, чтобы выска- 
зываемыя попутно мысли были болЪе или менЪе 
обоснованы, а возможность того или иного во- 
проса—была изслЪдована всесторонне. 

Принимая все это во внима, составители 
позволяютЪ себЪ надЪяться, что «Научно-забав- 
ная библотека», дЪйствительно, явится для уча- 
щейся молодежи средствомъ провести свой до- 
сугъь прятно и съ пользой. 


СЖик. сАмтениций. 


Вз неиродолжительномь времени выйдут 
65 ©6757Тё5, между ирочимь, слъдуюийе вы- 
пусви «Научно-забавной бибуотеки»: 


Вып. 10. Эквилибристика (опыты, основанные на 
равнов5си тфль). 


»› 11. ПеремБщеюня и сочетаня («Хороводы»). 


» 12. Математичесмя шутки, вопросы и со- 
физмы. 


» 13. Мозаичныя работы, основанныя на ма- 
тематическихъ выводахъ. 


› 14. Любопытные премы мышленя. —Немно- 
го учешя о памяти. 


» 15. Счегъ на пальцахъ и счетные приборы. 
› 16. Игра «хамелеонъ». 

» 17. Американская игра съ жетонами. 

› 18. Игра въ рулетку. 

» 19. Домино.—Игра въ «мельницу». 

» 20. Опыты съ апельсинными корками. 


> 21. Фокусы съ картами, основанные на арие- 
метическихъ вычисленяхъ. 


х 22. Игры въ спички, 4 друг. 


Кгра въ „шашки“ 


1. Краткй исторический очеркъ 
игры въ „шашки“. 


Игра въ «шашки» такъ же, какь и игра въ 
шахматы, должна быть отнесена къ числу самыхть 
старинныхъ игръ, такъ какъ она, по свидЪтельству 
многихъ историковъ, была извфсгна древнимъ на- 
родамъ Востока: египтянамъ, вавилонянамт, и друг. 
На гробницахъ древнихъ восточныхъ царей им$- 
ются различныя рельефныя изображен я, сюже- 
томъ для которыхъ является игра въ «шашки»; 
такъ, въ знаменитомъ Британскомъ музеБ хра- 
нится древняя каррикатура, изображающая льва и 
овцу, играющихъ въ «шашки»; въ Луврскомъ му- 
зеБ имфются дв шашечныя доски временъ еги- 
петскихъ фараоновъ, принадлежавшихъ къ эпох\ 
5-ой династии, когда игра въ «шашки» составляла 
любимое  времяпровождене какъ самого фа- 
раона, такъ и всЪхъ его приближенныхъ. 

По поводу происхожденя игры въ «шашки» 
мы встрЁчаемъ въ трудахъ греческаго историка 
Платона любопытный разсказъ о томъ, какъ 
богъ Гермесъ, прилумавиИй эту игру, прелло- 
жилъ богинЪ ЛунЪ играть съ нимъ съ тЬмъ усло- 
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вемъ, что въ случаБ проигрыша онъ имЪеть 
право получить оть Луны иять дней; одержавъ 
побЪду и получивь условленную ставку, Гермесъ 
прибавилъ эти пять дней къ тмъ 360 лнямъ, 
которые составляли годъ. 

Въ поэмЪ Гомера Одиссея мы находимъ указа- 
ве на то, что у грековъ существовала игра (Рез- 
$05), представлявшая собою одно изъ видоизм$- 
ненй игры въ «шашки»; отличительной чертой 
этой игры являлось основное правило, благодаря 
которому всякая шашка могла быть «взята» про- 
тивникомъ тогда, когда она оказывалась не между 
шашкой противника и пустой клфткой (какъ при 
обыкновенной игрЪ въ «шашки»), а между двумя 
неирятельскими шашками. Наконецъ, мы мо- 
жемъ ‘указать на игру, извЪстную у древнихъ 
римлянъ подъ назвашемъ /и4из$ Игиисии5; въ 
этой игр шашки должны были изображать шай- 
ку разбойниковъ, защишающихъ укрБпленную 
позишю, или ведущихъ атаку противника. 

Во всЪхъ этихъ играхъ, представлявшихъ собою, 
какь уже сказано, видоизм5невя одной и той же 
игры, шашки противниковъ различались всегда 
по цвфту: въ одномъ лагер$ были черныя, а 
въ другомъ бЪлыя (или красныя) шашки. Мате- 
риаломъ, изъ котораго приготовлялись эти шашки, 
служили:. или слоновая кость, или стекло, или 
металлъ, или дерево. Самая игра происходила 
обыкновенно на доскЪ, съ начерченными на ней 
ливями, по которымъ и персмВщались шашки *). 


*) Внфший видъ такой доски остался неизвфстенъ, такъ какъ 
имБюняся въ древней литературЪ изображетвя этой доски не даютъ 
яснаго представлевшя о пей. 
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Главная иль, которую долженъ былъ пресл$- 
довать каждый изъ двухъ игроковъ, состояла въ 
томъ, чтобы «запереть» одну изъ шашекъ про- 
тивника между двумя своими шешиками, такъ 
какъ въ такомъ случаБ эта шашка могла быть 
«взята» и удалена съ поля сражения. 

Въ среде в$ка игра въ «шашки» прюбр$Ъла еще 
большую извфстность и сше болфе широкое рас- 
пространеше; такъ напримЪръ, во Франщи все 
лучее общество съ увлечешемъ предавалось этой 
игр, которая стала извфстна тамъ съ начала 
ХУ вБка. 

Въ настоящее же время наиболфе извЪстенъ и 
распространенъ иольский варантъ игры въ «шаш- 
ки» (впервые появивпийся въ ЕвропЪ въ 1723 г.) 
къ разсмотрЬнно котораго мы и переходимъ. 
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Польсюй варанть игры въ 
„Шашки“. 


2. Описане доски.—Обозначенйя. 


Игра ведется на квадратной ‘ДОСКЪ, раздЪлен- 
пой на 100 (10Ж10) квадратныхъ клЪтокъ, кото- 
рыя окрашены поперемнно то въ черный, то въ 
ОбЪлый цвЁтъ. 

Шашки (въ количествё 40 штукъ) разставля- 
ются и передвигаются обыкновенно по биьлымз 
клЪткамъ, при чемъ прежде чёмъ начинать игру, 
доска устанавливается такъ, чтобы длагональный 
рядъ ОЪлыхъ клЬтокъ шелъ въ направлени снизу 
вверхь и притомъ слива наифаво (по отношенио 
къ каждому изъ двухъ игроковъ, сидящихъ другъ 
противъ друга). р 

Само собой разумЪется, что игру можно ве- 
сти и на черныхъ кл$ткахъ, и тогда доску при- 
дется повернуть (въ ту или другую сторону) на 
90° (т.-е., на прямой уголъ). Но слБдуетъ замф- 
тить, что удобнфе для игры пользоваться бьлыми 
клЬтками, такъ какъ это даетъ возможность во 
время игры пли при рёшенши задачъ дЪфлать на 
доскБ замЪфтки и даже вести запись ХОДОБЪ, СДЪ- 
ланныхъ игроками. 


с ОЗ" а 


Изъ 40 шашекъ, участвующихь въ игрф, 20 
должны быть чернаго и 20 — бЪлаго цвЪта, при 
чемъ черныя шашки разставляются въ первыхъ 
четырехъ горизонтальныхъ рядахъ доски, а бЪлыя— 
въ четырехъ послБднихъ рядахъ. Такимъ обра- 
зомъ, между двумя лагерями противниковъ остается 
свободной часть доски, состоящая изъ двухъ ря- 
ДОВЪ КЛЪТОКЪ. |, 

Вопросъ о томъ, кому изъ игроковъ начинать 
игру, лучше всего р-шить жребемъ, поставивъ 
разъ навсегда за правило, что иервый ходь долж- 
ны сдьлать чефныя. 

Конечная цфль каждаго изъ игроковъ состоитъ 
въ томъ, чтобы взять у противника всф шашки, 
ИЛИ Создать такое положеше, при которомъ онъ 
не имБлъ бы возможности сдфлать какого бы то 
ни было хода. 

Какъ въ томъ, такъ и въ другомъ случаБ про- 
тивникъ считается иобюжденны.мь. 

Иногда случастся и такъ, что пар\йя должна 
быть признана ничьей; это можеть имфть мЪсто 
въ томъ случаЪ, когла ни одинъ изъ пгроковъ 
не имфетъ возможности сдфлать ни одного хода. 

Мы условимся разъ навсегда представлять себЪ 
доску съ разставленными на ней шашками такъ, 
какъ это изображено на фиг. 1-й (стр. 10). . 

Здфсь мы видимъ, что каждая изъ Офлыхь клЪ- 
токъ (а, вЪдь, игра бущеть происходить зиолько 
на нихъ) обозначена двумя цифрами, изъ кото- 
рыхъ первая (стоящая въ видЪ основанёя степени) 
служить для обозначеня вертикальныхъ рядовьъ, 
считая слЪва направо, а вторая цифра (стоящая 
ВЪ видБ показателя степени) обозначаеть гори- 
зонтальные ряды (строки), считая отъ «черныхъ» 
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къ «бЪлымъ», т.-с., на фиг. 1-й снизу вверхь*). 
Какъ т, такь и друме ряды мы будемъ нумеро- 
вать цифрами отъ 0 до 9. 

Такой способъ обозначеня клЪтокъ предста- 
вляеть собою очень много выгодъ въ смыслЪ 
удобства изложешя и пониманИя: 


Е Блыя 


1. Черныя клтки, въ случаф надобности, мо- 
гуть быть немедленно перенумерованы такимъ же 
образомъ, при чемъ нумерашя бЪлыхъ пе будетъ 
нарушена. Правда, это не имЪфеть значеня для 
насъ въ данномъ случаЪ, такъ какъ наши шашки 

*) Само собою разумФегся, что наши обозначен1я (напр. 35, 96 и 


т. д.) отнюдь не слБдуетъ понимать, какъ степени; необходимо смо- 
трЪть на нихъ, Лишь какъ на условные символы. 
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занимаютъ и будутъ занимать только бЪлыя клт- 
ки, но существують таюя задачи, въ которыхъ 
бываютъ нужны и черныя поля, а, слЪдовательно 
и ихъ обозначения. 


2. Благодаря такому условному обозначентю клф- 
токъ, мы можемъ очень легко перейти отъ до- 
ски, изображенной на Е 65 обыкновенной 
шахматной доскЪ съ 64 (8Ж8) клЬтками; для это- 
го стоить только уничтожить всЪ четыре наруж- 
ные ряда нашей доски, т.-е., всБ ТБ клЪтки, въ 
обозначен яхъ которыхъ встрЪчается или цифра 0, 
или цифра 9. Тогда останется квадратъ, бЪлыя 
клфтки котораго будуть обозначены: 


Ве и р"... 115. 


3. Любая изъ бфлыхъ клБтокъ обозначается 
или двумя четными, или двумя нечетными ци- 
фрами; тогда какъ всякая черная клЬтка обозна- 
чается двумя такими цифрами, изъ которыхъ 
одна—четная, а дфругая—нечетная. Это обстоя- 
тельство даеть возможность, не глядя на доску, 
узнать только по имфющемуся обозначению кКа- 
кой-либо клфтки ея ивЪтъ. Такъ, напримЪръ, мы 
съ увБренностью можемъ сказать, что клЪтки: 
28, 3' 6', 9% — бюлыя, а клЬтки 2", 3%, 6’, 9' — 
черныя. 


4. Легко замЪтить, что обь цифры, служапия 
для обозначевня рядовъ, нараллельныхъь белому 
длагональному ряду: 


0 р. о о 


1 


идуть, увеличиваясь на единицу (считая отъ чер- 
выхъ къ ОЪлымъ); съ другой стороны цифры, 
обозначаюня клфтки любого изъ черныхь дтаго- 
нальныхъ рядовъ, идутъ, уменьшаясь на единицу, 
въ то время какъ ихъ показатели увеличиваются 
на единицу; чтобы убфдиться въ этомъ возьмите 
хотя бы наибольний дагональный рядъ черныхъ 
`клЬтокъ: 
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3. Описане и услов/я игры въ 
„шашки.“ 


Основнымъ условемъ ‚игры является слдую- 
щее. какъ черныя, такъ и бфлыя шашки 
могутъ поочередно перемфщаться на 
свободныя клЪтки, двигаясь вперелъ и 
при томъ непремнно въ д1агональномъ 
направлен|и, т.-е., вправо или ВлЪво, но 
не бол5с, чфмъ на одн у кКлЕтку, 

При такомъ перем5щени шашекъ легко нпол- 
мЬтить слЬдуюцИй законз измьненйя чисель, ко- 
торыми мы условились обозначать клфлки нашей 
доски: 


1. Для черныхь шашекъ: при всякомъ ходЪ 
показатель степени увеличивается непремЪнно на 
единицу, тогда какъ основане степени 22% уве- 
личивается, или уменьшается на единицу, смо- 
тря по тому вираво или вливо псредвигается 
шашка. 


2. Для бълыхь шашек: при всякомъ ходЪ по- 
казатель степени уменьшается на единицу, тогда 
какъ основаве степени о уменьшается, то уве- 
личивается на единицу, смотря по тому вираво 
или вливо передвигается шапка. 

Такимъ образомъ, любая изъ шашекъ имфетъь 
возможность сдЪлать один изь двух холовъ; но 


: и —- 


само собой разумЪется, что этого нельзя сказать 
про т$ шашки, которыя стоятъ въ иервоме или 
въ иослюднемь столбию, такъ какъ онЪ, очевидно, 
имЪфютъ только по одному ходу. 

При этомъ шашки, стояция въ первомъ столо- 
цЪ (для клБтокъ котораго основавемъ служить 0) 
могуть сдфлать этоть ходъ: черныя —- вправо, а 
бЪлыя—влЪво; между тЪмъ какъ шашки, стояния 
въ нослБднемъ столбцыЪ (для клБтокъ котораго 
основашемь служить цифра 9) могутъ сдБлать 
холъ: черныя—влЪво, а бЪлыя—вправо. 

Все сказанное по поводу перемЪ шения шашекъ 
можно коротко выразить такъ: 

если шашка нахолится на клЪткЪ, котораяобо- 
значена Шй, то черная шашка можеть сдБлать 
ходъ на одну изъ слЪдующихь кл$токъ: (ш-- 1), 
или (ш—Т 1, а бьлая— или на клЬтку (Ш -- 11, 
или на клфтку (ш—1)"-1. Мы позволили себЪ 
здБсь воспользоваться математическими обозначе-` 
вями для боле краткаго выражен!я тЪхъ выво- 
довъ, Къ которымъ мы пришли ранфе. Но чита- 
татель, конечно, понимаегъ, что пользоваее ими 
вовсе необязательно, и обойтись безъ нихъ впол- 
нф возможно. Мы же оставляемъ за собой и на 
будущее время право прибЪгать иногда къ такому 
математическому языку, такъ какъ онъ отличается 
удивительной ясностью, точностью и краткостью. 

Если во время игры случится, что ‘черная или 
бЪлая шашка окажется на одной изъ клБтокъ 
послидней лини враждебнаго лагеря, то она ста- 
новится «дамкой» и пр1обрЪтаеть особыя, при- 
вилегированныя ‘права: «дамка» можетъ перемЪ- 
шаться при.каждомъ своемъ ход$ не только впе- 
редъ, но и #азадё и при томъ на любое число 


кльтокз (конечно, по какому-либо дЛагональному 
направлен!ю). 

Если мы предположимъ, что клЪфтка, занима- 
емая «дамкой», имЪетъ обозначене тй, то «дам- 
ка» иметь право занять при помощи одного 
хода олну изъ клБтокъ (конечно, свободныхъ): 
(ш==х)и-=х, гдБ подъ числомъ Х читатель можеть 
разумЪть любое изъ такихъ чиселъ, при кото- 
ромъ выражения (ш-==хХ) и (П==х) оказываются рав- 
ВЕС: О, 2 3,4, 5; -б. вт 8, 9. 

На практикБ шашку, получившую зван!е и 
права «ламки», необходимо отличать отъ простыхъ 
шашекъ, для чего обыкновенво ее прикрываютъ 
другой шашкой того же цвЪла. 

Теперь разсмотримъ такя положешя двухъ 
враждебныхъ шашекъ, при которыхъ одна изъ 
нихъ имфетъь право униииожить (или, какъ гово- 
рятъ, «с5%сть» другую). 

Если мы предположимъ, что бЪлая шашка 
стоить на клЪткЪ 2‘, то, въ случаЪ хода со сто- 
роны бЪлыхъ, эта шашка можетъ завлад?ть шати- 
кой противнаго лагеря, если послЪдняя находится 
на одной изъ слБдующихъ клЪтокъ: 


на КлЪТКЪ 3", занявши свободную клЪтку 4*; 
ре в. » о у 1% 
» » 14 » » » 0%. 
> » | » № » 0*. 


Такимъ образомъ, читатель видитъ, что, ‘если 
во время игры случится такое взаимное располо- 
жеше шашекъ, при которомъ двБ шашки (раз- 
наго ивфта) окажутся въ какомъ-либо д!агональ- 
номъ ряду по сосБлству другь съ другомъ, то 
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одна изъ нихъ имБетъ право перемфститься че- 
резь кл$тку, занятую враждебной шашкой, и 
занять въ свою очередь слБдующую кл$тку, если, 
конечно, она свободна. 

Что же касается «дамки», то и здЪсь она поль- 
зуется болБе широкими правами, чфмъ обыкно- 
венная шашка: «дамка» можстъ завладБть шаш- 
кой противника въ томъ случаЪ, когда послЪдняя 
находится въ одномъ съ нею дагональномъ ряду; 
при этомъ «дамка» иметь право или занять 
клБтку, слБдующую непосредственно за «взятой» 
шашкой, или перемЪститься далфе на одну изъ 
свободныхъ клБтокъ того же длагональнаго ряда. 

Къ этому остается добавить еше нЪсколько 
простыхъ правилъ, соблюдеве которыхъ необ- 
ХОДИМО. 


1. Какъ «дамка», такъ и простая шашка имЪ- 
ютъ право «орать» и ясколько шашекъ против- 
ника в5 одномз и вь различныхь направленаяхь, 
при условш, если это соверптается посл$дователь- 
но, непрерывно и при соблюдевши вышеуказан- 
ныхъ принциповъ. 


2. Нельзя Оважды перемфщать свою шашку 
черезъь шашку противника, уже однажды взятую. 


3. Не слБдуеть снимать съ доски послфдо- 
вательно «взятыя» шашки прежде, чфмъ ходь 
шашки (или «дамки») не будет вполнф закон- 
ченъ. 


4. ПреслБдуя иБль взять какъ можно болыше 
шашекъ противника, необходимо имФть въ виду, 
что: а) дв простыя шашки имфютъ большее зна- 


що, 


чене, ч6мъ одна «дамка» и |) двБ шашки и 
одна «дамка» стоятъ больше трехъ, но меньше че- 
тырехъ простыхъ шашекъ. 


5. Простая шашка можеть сдЪлаться «дамкой» 
только въ томъ случаЪ, когда она, очутившись 
на какой-либо клЪткЪ посл$дней лини враждеб- 
наго лагеря, остановится на этой клЪткЪ. 


ке сео А 


-4. ВидоизмЪнен!е игры въ шашки: 
игра въ ..поддавки“. 


ВсЪ правила, установленныя для обыкновенной 
игры въ шашки, остаются въ сил и при игрЪ 
въ «поддавки» съ тою только разницей, что по- 
бЪдителемъ въ этой игр считается тотъ, кто су- 
мфеть или отдать иротивниюу всь свои шашюц, 
или сдБлать такъ, чтобы всБ имфюцияся у него 
(побЪдителя) шашки оказались «запертыми», т.-е., 
были бы лишены возможности сдфлать ка- 
кой бы то ни было ходъ. 

Другими словами, при игр въ «поддавки» 
выигравшимъ партшо считается тотъ изъ игроковъ, 
который при обыкновенной игр въ шашки 
признастся проигравшимъ. 

Въ игрЪ въ «поддавки» обыкновенно участву- 
ютъ 20 черныхъ и 20 бЪлыхъ шашекъ. 

Но гораздо интереснЪе тотъ случай, когда 20 
перныхъ шашекъ сражаются иротивь одной би- 
40й. Этотьъ случай былъ разсмотрфнъ и излБдо- 
ванъ Гатаемъ *), который далъ замЪчательно 
полное, хотя довольно запутанное и трудно за- 
поминаемое рЪшен!е этого вопроса весьма много- 
численными (до 800) способами. 


*) Гатане.— бомнот Фит соир этдиег и деи Це аалтез (Меглотез 
4е ГАса4епие 4ез зслепсез 4е Ве! о1дце, 1. ХХУП. ВгихеЙез, 1859. 
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Но можно познакомить нашихЪъ читателей съ 


этой И нтересной 


игрой гораздо проще, если вос- 


_ пользоваться разсужденями Э. Люкаса, ка- 
сающимися этого вопроса и опубликованными въ 
«Юегие заеинйдие» (отъ 16 августа 1879 г.). 

Въ основу всЪхЪъ этихъ разсужденй положено 
поняте о такомъ расположенш шашекъ, при ко- 
торомъ шашка противника оказывается «блоки- 


рованной», т.-е., 


лишенной возможности сд Блать 


ходъ. Такос положеше Люкасъ называеть «ири- 
ностью». Если бы вамъ удалось, напримЪръ, «за- 


персть» шашку 
углу доски, при 


противника, находящуюся въ 
помощи вашихъ четырехть ша- 
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Фиг. 2. 


шекъ, то это могло бы считаться уже началомъ 
побЪды, если, конечно, дальнЪйний ходъ битвы 


< 
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вы будете вести вполнЪ правильно во всбхЪ от- 
ношешяхъ. 

Теперь перейдемъ къ описано того, какъ 
происходитъ игра на самомъ дЪЛЪ. 

Прежде всего надо разставить на доскф шашки 
такъ, чтобы 20 черныхъ шашекь заняли свои 
клБтки, какъ и при обыкновенной игрЪ въ «шаш- 
ки»; что же касается одной билой шашки, ко- 
торая будетъ сражаться противъ вс$хъ двадцати 
черныхъ, 720 ее сльдуеть поставить на одно 
из тихь 16-ти полей, которыя на фиг. 2-й 
запяты бълыми шашками. (См. стр. 19). 

Если это услоше будетъь соблюдено, и ссли 
черныя сдБлаютъ первый ходъ, то, какъ увидитъ 
читатель ниже, онф непремьнно одержать ио- 
бъду,т.-е., игра окончится тЪфмъ, что всф черныя 
папки оудутъ взяты одной бЪлой, при чемъ 
послфдняя ни разу не подвергнется опасности 
быть взятой какой-либо изъ черныхъ шашекъ. 

Если же бЪлая шашка занимаеть одно изъ 
пяти полей иослюдней линш доски, то тогда по- 
бЪда черныхь обезпечена независимо даже отъ 
того, кто дБлаетъ первый ходъ. 

Чтобы всЪ дальнЪфйния разсужденя по этому 
поводу были понятны нашимъ читателямъ мы 
сов5туемъ имъ запастись доской съ перенумеро- 
ванными клБтками (какъ на фиг. 1-й), или устро- 
ить такую доску самимъ изъ листа картона. 

ПослЪ немногихъ упражнешй читатель увидитъ, 
что овладфть тактикой описываемой игры вовсе 
нетрудно, а при желаши можно достигнуть та- 
кого совершенства, что побЪда будетъ доставаться 
вамъ на-вфрняка даже и тогда, если вы будете 
играть съ завязанными глазами (А [?’ауеие]с), 
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Способъ, при помощи котораго побЪда всегда 
можетъ остаться на сторон черныхъ, состоитъ 
въ томъ, что при помощи его уничтожаютъ одну, 
двЪ, или три черныя шашки такъ, что взаимное 
расположеше остальныхъ шашекъ не мФняется. 

Если читатель будеть смотрфть на доску со 
стороны черныхъ, то онъ увидитъ, что крайнй 
правый столбецъ (или, какъ мы будемъ сго на- 
зывать, иравая граница) содержить слЪдуюпия 
пять бЪлыхъ клЬтокъ: 

91; 93 93; 91, 9%. 
львый же крайый столбепъ (или лювая граница) 
состоитъ изъ слБдующихъ пяти бфлыхъ клЬтокъ: 


0; 2040; Оба 


Если теперь мы п редположимъ, что бЪлая шаш- 
ка находится первоначально на одной изъ вы- 
‘шеупомянутыхъь границъ, то весьма нетрудно 
повести игру черныхъ такъ, что будуть взяты 
одна, двЪ, или три черныя шашки, принадлежания 
или къ тремъ первымъ (лЪвымъ) столбиамъ, или 
къ тремъ посл5днимъ (правымъ) столбцамъ доски. 
Для этого должно быть соблюдено слфдующее 
необходимое и достаточное услов{е: показатель 
степени черной шашки долженъ быть 
на 3 или на 4 меньше показателя бЪлой 
шашки; и кромБ того черныя должны 
дЪлать так1е ходы, послЪ которыхъ 64- 
лая шашка не имЪла бы возможности 
перем ститься такъ, чтобы попасть 
подт, «ударъ» черныхъ. 


г ое 


Предположимъ, напримЪръ, что черныя вачи- 
наютъ наступлене, и расположен!е пташекъ таково: 


Перная шоелика— на 0*, 


и Билая шашка—на 0“. 


'Гогда дЪйствовать можно сл$дующимъ об- 
разомъ: 


Черная съ 0*илисъ2*на1*| Белая съ 0° на 1* 
» съ1*на0* О станах 2" 
> съ0‘на1° » съ 2' на 0". 


Гакимъ образомъ, послЪ указанныхъ трехъ хо- 
ловъ мы видимъ, что бЪлая шашка «взяла» чер- 
ную, стоявшую на 0* (или на 2°) и возвратилась 
на свое прежнее м$сто 0". 

Если же допустить, что черныя начинают на- 
ступлее двумя шашками, стоящими ва 0” и на 
2° а бЪлая шашка по-прежнему находится на 0", 
то тогда для достижешя такого же результата 
пришлось бы указанные выше три ‘хода повто- 
рить дважды. 

Если, наконецъ, черныя обладаютъ тремя шапка- 
ми, стоящими на 0*, 2*и на 1* и еще какой-нибуль 
шашкой, а бЪлая шашка находится опять на 0°, 
то въ этомъ случа можно, пользуясь т5ми же 
пр!емами, при помощи девяти ходовъ взять три 
первыя черныя шашки и вернуть бЪлую шашку 
на 0". 

Само собою разумБется, что то же самое можно 
продЪлать и. на правой сторонф доски, (а иногда 
и въ пентральной ея части). 


а 


Прежде чЪ$мъ дать нашимъ читателямь полную 
картину цБлой парти, необходимо подробнфе по- 
знакомить ихь съ тБмъ положешемъ, которос 
было названо выше «кръиостью», и указать ТЪ 
премы, при помощи которыхъ можно создать это 
весьма выгодное (конечно, для черныхь) положеше. 

ББ лая. 


# 


Черныя. 
Фиг. 3. { 

Д$ло въ томъ, что, если четыре черныя шашки, 
которыя мы назовемъ «сторожевыми», заняли 
клЪтки: 6?, 7' 73 и 8", въ то время какъ бЪлая 
шашка, уже сдБлавшаяся «дамкой», волей-неволей 
очутилась на полБ 8", то при такомъ положенви 
(см. фиг. 3) бЪлая шашка должна быть признана 
«запертой», такъ какъ она имБетъ возможность 
только переходить съ 8° на 9' и обратно; а въ 
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это время черныя могутъ свободно подготовлять 
свое окончательное наступлен!с. 

Ясно, что, если чернымъ удалось завоевать себ+ 
такое положене, какъ на фиг. 3-й, то онЪ мо- 
гугь легко обсзпечить себЪ полную побфду. 

Разсмотримъ теперь т пути, благодаря кото- 
рымъ черныя могутъ создать себ вышеупомяну- 
тое положеше, т.-е., «крЪпость». 

Пусть четыре черныя шашки занимаютъ пози- 
щи: 6°, 8‘, 51 71 а ОБлая шашка находится на 7 
или на 9*. 

Начинаютъ наступлен!с, какъ всегда, черныя. 

Тогда бЪлая шашка будеть вынуждена дЪлать 
опредЪленные ходы, которые будуть какъ разъ 
соотвфтствовать желанию и планамъ черныхъ. 

Самый ходъ игры можно изобразить слЪдую- 
щимъ образомъ: 


Черныя. Бьлая шашка. 
1-й ходы съ7' на 6%; | сь 7° (или съ 9%) на 8*; 
2-й 2 К ТЕ сь #‘’ на 9% — 
3-й оэ Сб на 7’ 09 вез" («дамка»/); 
4-95» вып 6% | Ио" 
5» СЪ на 8% Ана" 9 
Е т 


'Такимъ образомъ, оказывается, что бЪлая шашка 
«заперта» на поляхъ 8°и 9' четырьмя «стороже- 
выми» шашками, благодаря чему черныя получили 
выигрышное положен!е. 

Конечно, тоже самое могло произойти и на л%- 
вомъ фланг поля сраженя. 

Тотъ способъ записываня хода игры, который 
мы употребили выше, хотя и вполнВ понятенъ, 
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но черезчуръ длиненъ. Поэтому можно рекомен- 
довать боле простой и боле удобный способъ 
записывая ходовъ черныхъ и бфлой шашекъ. 

Легко замБтить, что черныя шашки перем- 
щаются съ одного поля на другое такъ, что #о- 
казатели стеиеней увеличиваются неизменно на 
единицу. 

Это обстоятельство даетъ возможность записать 
разсмотрЪнные выше ходы слфдующимъ образомъ: 


Цифры, стояния въ первой строкф, указывают 
на послБдовательныя перемЫщеня бЪлой шашки, 
при чемъ отсутств!е показателя у 7 не должно 
смущать читателя, такъ какъ мы сейчасъ же усло- 
вимся относить показателя второй цифры и къ 
первой; такимъ образомъ, 79% слБдуетъ понимать, 
какъ 7‘ или 9*°. Что же касается цифръ второй стро- 
ки, представляющихъ собою перем щеше черныхь 
шашекъ, то ихъ понимать нужно такъ: для ка- 
ждаго хода черныхъ мы имРемъ двф цифры, при 
чемъ необходимо помнить, что опущенный иока- 
затель иервой изь нихь на единииу меньше, чимь 
имфюпИйся на лицо иоказатель второй нифры; 
такимъ образомъ, напримБръ ходъ 67*, слдуеть 
нонимать такъ: черная шашка перем$стилась съ 
поля 6* на поле 7*. 

Указанный способъ записывая ходовъ ша- 
шекъ даетъ вполнЪ ясное представлеше о движе- 
иги какъ черныхъ шашскъ, такъ и бЪлой, и кро- 
мЪ того онъ предпочтительнЪе всякаго другого 
благодаря своей краткости и наглядности. 
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Наконецъ, остается сказать, что крестъ (-), по- 
ставленный въ концЪ второй строки, указываетъ 
на то, что въ данный моменть положен черныхъ 
таково, что обезпечиваетъь имъ полную побЪду. 

Само собой разумЪФется, что указанный нами 
путь для достиженя такого положеня не един- 
ственный, и въ этомъ легко убЪдиться, хотя бы, 
на слБдующихъь примФрахъ. 

1. Если ОЪлая шашка стоить на 8% то общая 
картина наступленюя остается приблизительно та 
же: черныя дБлаютъ ходъ впередъ какой-либо 
шашкой, не принадлежащей къ числу тЬхь че- 
тырехъ, которыя мы назвали «сторожевымио; если, 
напримЪръ, черныя заняли поле 6*, то онЪ могутъ 
сначала играть: 6*—-5°, и затЪмъ продолжать ата- 
ку такъ, какъ и прежде. 

2. Если ОЪлая шашка стоить на полЪ 9% а 
черныя— на 6°,8°5' и 7' то посл$льыя дфлаютъ 
какой-либо шашкой на лфвомъ фхлангЪ два хода 
впередъ, послБ чего бЪлая шашка будетъ при- 
нуждена пойти или на 7%, или на 8% далфе жс 
игра продолжается такимъ ке образомъ, какъ и 
раньше. | 

3. Наконецъ, если ОФлая шашка находится на 
9`, а въ распоряжеши черныхъ имфется одна изъ. 
клБтокъ: 8” или 9' (или обЪ вмЪстЪ) и еще ка- 
кая-либо кл$тка на лЬвомъ ФфлангЪ, то черныя 
дожны постараться взять однимъ или двумя хо- 
дами шашки 8” и 9' посл чего онф могуть 
свести дзло къ одному изъ предыдущихъ слу- 
чаевъ. 


с. Особенные приемы при игрБ 
въ „поддавки“. 
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Условимся называть «иараллелями» тЪ ряды бЪ- 
лыхъ клЬтокъ, которые идутъ параллельно боль- 
шему дагональному ряду 0°— 9". 

КромБ того ряды бЪлыхъ клЪтокъ, идупие 
пернендикулярно къ параллелямъ, мы булемь 
пазывать «иоперечными». 


Такимъ образомъ, мы будемъ имфть девять па- 
раллелей и десять поперечныхъ рядовъ: 


Параллели: Поперечные ряды: 
1. 48° 39% и № 
Же Вы. 2ь О: 
т Е: 
8. 08", ме 
0 п. м 


_Предположимъ, что черныя шашки расположе- 
ны въ предБлахь первыхъ пяти поперечныхъ ря- 
довъ, а бЪлая шашка — на какой-либо клёткЪ 
одного изъ четырехъ послфднихъ такихъ рядовъ. 
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Ре такомъ случаЪ черныя Должны стремиться 
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Фиг, 4. 


Й шашки, оставалась 
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уясняется изъ разсмотрЁн]я 


Это лучше всего 


фиг. 4-й. 


У 


Если, напримЪ$ръ, бЪлая шашка сдЪлаетъ ходъ 
5°—4*, то черныя обязаны играть посл довательно 
такъ: 


И когда черная шашка придетъ на 7* или на 
9', то мы получимъ одно изъ тфхь выгодныхь 
положешй, съ которыми мы встрЪчались ранЪфе, 
а оть него нетрудно перейти къ положеню, 
названному нами «крЪпостыо». 


11. 


Можно указать и другой премъ, благодаря 
которому черныя могуть создать себБ такое же 
выгодное положеше («кр$пость»), т.-е., обезпс- 
чить ссбЪ побБду. 

Предположимъ, что черныя шашки, начинаюния 
наступлен1е, находятся на клЪткахъ: 4', 6°, 8°, 6*и 
8* а бЪлая шашка стоитъ на 7°. 

Въ такомъ случаБ черныя играютъ съ 4° на 
5' на что бЪлая шашка можетъ отвЪтить ходомъ 
на 6‘ или на 8*. 

ПослЪ этого черныя должны продолжать игру 
по одному изъ слБдующихъ двухъ плановъ: 


т Б, 75 6* 82 91 860 91 |. 90 91 
°Ч.| 451 | 873 | 811 | 673 | 562 782 | 671 ы- 
или: 
ЬБ. Й 93 82 91 80 
Ч. |451 | 873 | 764 | 871 | 673 | 562 ыы + | 


Эти дв схемы можно для краткости соединить 
вв одну слЬЪдующимъ образомъ: 


Б. | 78| 68 | 82| — | 911 59| 91 | 80 | 91 
Ч. | 451| 873 | 871 | — | 673 | 562 | 782! 6971 | ++ | 
или: | 8 | 83| 8? 

764 | 871 


к — 


Въ этой сокращенной схемБ двБ горизонтальныя 
черты въ первой схемЪ указываютъ на отсутстве ол- 
ного хода, имЪющагося во второмъ вар1антЪ игры. 

Если въ распоряжении черныхъ имЪется клЪт- 
ка 7' то он имЪютъ возможность достигнуть 
того же результата (т.-е., создать «крЪпость»), 
сдВлавши ходъ съ 4° на 5'; послБ этого, взявший 
(ходомъ назадъ) черную шашку 6” или 8” (въ 
зависимости отъ того, находится ли бЪлая шашка 
на 6' или на 8“) бЪлая шашка должна будетъ 
возвратиться на 7“. Тогда чернымъ остастся сдЪ- 
лать одинъ изъ двухъ ходовъ: 7'—6* или? '— 8*, 
и «крЪпость» —обезпечена. 


Фиг. 5. 


Если взаимное расположевше шашекъ таково, 
какъ это показано на фиг. 5-й, то черныя могутъ 


А ны 


завладфть «кр$постью» независимо отъ того, дф- 
лаютъ ли онЪ первый ходъ, или н$тъ. 

Дъйствительно, ссли черныя начинаютъ насту- 
плеше, то имъ придется дЪйствовать сл дующимтъ 
образомъ: 


Б.|| 59 | 48| 68| 81 | 98| 82 
Ч. |217 | 457 | 615 | 873 | 761 | -- 
пли: | 68| 48| 62| 8 

457 | 655 | 873 | + 


Если же случится такъ, что первый ходъ долж- 
на сдБлать бЪлая шашка, то достаточно въ вы- 
шеприведенной схемЪ уничтожить только ходъ 
черной шашки: 2"—17, и результать получится 
тотъ же. 

Описанные здЪфсь два способа для создавя 
«крЪпости», правла, довольно рфдко употребля- 
ются на практикЪ (какъ это будетъь видно чита- 
телямъ изъ приведенныхь ниже плановъ различ- 
ныхь парий), но тЬмъ не менфе съ этими пр!е- 
мами не мЫшастъ ознакомиться уже по одному 
тому, что существовае ихъ указываетъь на весь- 
ма большое число парт, въ которыхъ 20 чер- 
ныхь шашекъ, сражаясь съ одной бЪлой, уни- 
чтожаются вс до одной, а ТЁмъ самымъ, вБдь и 
подтверждается основной принципъ игры въ «#од- 
давки»: возирываеть тоть, кто теряеть все. 


6. Прим6рные планы битвы 20-ти 
черныхъ противъ одной блой. 


Прежде чБмъ приступить къ разсмотрЪв!ю раз- 
личныхъ партй игры въ «поддавки», мы счита- 
емъ необходимымъ указать на одинъ стратегиче- 
сЙй премъ, благодаря Которому побЪла черныхъ 
можетъ быть обезпечена. 

При этомъ приходится различать лва случая: 


1. Въ лагерЪ черныхъ имфются только четыре 
«сторожевыя» шашки. 


2. Въ лагер$ черныхъ имЪется кромЪ четырехъ 
«сторожевыхъ» шашекъ произвольное число Чер- 
ныхъ шашекъ, расположенныхъ какимъ угодно 
образомъ. 


Между прочимъ, мы предупреждаемъ читателя, 
что въ пармяхъ, которыя будутъ разсмотрЪны 
ниже, первый случай не булетъ имЪБть м$ста. 


Первый случай. Пусть бЪлая «дамка», какъ бы- 
ло уже ранЪфе, находится на 9' или на 8°; если 
въ такомъ случаБ черныя сдБлаютъ ходъ: 7*— 
или: 6°—5* то Офлая «дамка» должна будетъь 
«взять» двЪ$ черныя шашки. ПослЪ этого черныя 
однимъ или двумя ходами легко могутъ заставить 


«дамку» взять двЪ остаюцияся шапики. 


ние. = 


Второй случай. Когда чернымъ удалось заставить 
бЪлую «дамку» ходить взадъ и впередъ по первой 
параллели 8"—9', то имъ тЬмъ временемъ прелста- 
вляется возможнымъ провести въ «дамки» всЪ 
черныя шашки, за исключешемъ четырехъ «сторо- 
жевыхъ», посл чего эти «дамки» должны возвра- 
титься и занять клЬтки первыхъ «поперечныхъ» 
рядовъ. Когда это слфлано, то одну изъ чер- 
ныхъ «дамокъ» приводятъ на 37 или на 9% и въ 
тотъ моментъ, когда ОЪлая «дамка» окажется на 
9', черныя перемфщають одну «сторожевую» шаш- 
ку съ 7* на 6“. Тогда бфлой «дамкЪ» придется 
взять двЪ «сторожевыя» шашки: 8* и 6‘ и одну 
черную «дамку», стоящую на 2%, послЪ чего бЪ- 
лая «дамка» оказывается на 1°. Теперь черныя дЪ- 
лаютъ ходъ «сторожевой» шашкой: 7'—8*, а бЪ- 
лая «дамка» должна будетъ возвратиться на 9. 
ЗатЪмъ черныя должны привести свою «дамку» 
(а если ея н$тъ, то послёднюю «сторожевую» шаш- 
ку) съ самой отдаленной параллели на клЁтки 
«поперечнаго» ряда 1'’—9'. При такомъ положе- 
ви ОЪлая «дамка» должна будетъ дфлать ходы 
по всей длин этого «поперечнаго» ряда, а тЬмъ 
временемъ всЪ остальныя черныя «дамки» могуть 
быть постепенно приведены съ самыхъ удален- 
ныхъ (оть блой «дамки») клфтокъ на клЪтки 
этого ряда. 


Поступая указаннымъ образомъ, мы, вь концЪ 
концовъ, увидимъ, что бЪлая «дамка» займетъ 
такое положеще, которое дастъ возможность чер- 
нымъ завладбть «крфпостью», употребивъ для 
этого одинъ изъ описанныхъь выше премовъ, 
посл чего черныя могутъ торжествовать побфду. 


с во 
Переходя теперь къ описано самихъ пари, 
мы будемъ различать ТБ 18 начальныхъ положе- 
шШй ОЪлой шашки, которыя были указаны при 
описаи фиг. 2-й (см. стр. 20). 


По париямъ, которыя будуть описаны ниже, 
эти 18 положевй распредБляются слБдующимъ 
образомъ: 


Вь 1-й парт.: Нач. пол. бЪл. шашки: 1°,3',5°,7%, 9°. 


Во 2-й парт.: » » » » С 
Въ }-й парт.: » эх» » 9. 
Бь 4-й иарт.: » у » » 0. 26” 
Бъу-й парт.: » » » ,) т 


Заранфе пояснимъ нашимъ читателямъ, что вь 
первой паризи они найдутъ шесть различныхъ 
способовъ (наиболышее число ходовъ-—18), бла- 
годаря которымъ можно достигнуть основнаго (вы- 
игрышнаго) положеня. - 

Чтобы изучить эту партйо, необходимо про- 
играть ее на длоскБ н5сколько разъ, помня о томъ, 
что весьма важно привести О$лую шашку на 9%; 
если же сй удастся удалиться отъ этой клБтки, 
то тогда надо стараться привести ее на клЪтку 1". 

Читатели убЪдятся сами на опытЪ, что для того, 
чтобы постигнуть все это, не надо ни математи- 
ческихъ познанй и способностей, ни даже умЪфнья 
играть въ «шашки», и что для этого потребует- 
ся не болфе двухъ часовъ времени. 


Бторая партаёя приводитъ всегда къ основ- 


ному положенио двадиатью тремя различными 
способами. 


о 


Что же касается остальныхъ пар\й, то мы пре- 
доставляемъ читателямъ самимъ разобраться въ 
нихъ и р$Ьшить вопросъ, какой изъ нихь слЪ- 
дуетъ отдать предпочтен:е. 

Наконецъ, считаемь нужнымъ напомнить на-. 
шимъ читателямъ, что крестъ (--), который они 
не разъ встрЪтятъ въ приводимыхъ ниже схемахъ, 
указываетъ на то, что въ данный моменть поло- 
жене таково, что отъ него возможно перейти къ 
основному положен!ю. 


сы 


Первая партия. 


Такъ какъ бфлая шашка въ этой парти мо- 
`жетъ занимать одну изъ кл$токъ: 1°, 3%, 5% 7°_ 9% 
то мы имЪфемъ основаве обозначить положене 
ОЪлой шашки черезъ Ш’. ПослЪ перваго хода бЪ- 
лая шашка можетъ оказаться на одной‘ изъ слф- 
дующихъ клЪтокъ: 0%, 2%, 4*, 6% 8% или короче: 
п’, а послЪ второго хода она можетъ занять одно 
изъ слБдующихъ положен!й: 17, 3", 51 71 91. 
или короче: т”. 

Послф этого парЧя подраздЪляется на четыре 
вЪтви, въ зависимости отъ тактики бЪлой шашки, 
и схематически изобразится слБлующимъ образомъ: 


| п] 18 | 07.028] 15 
|324 


58 95 
154.084 235 194 | 


тва + 
| | 

48 — |3 

435] = 194 


18 02 24; 18; 02] И 
топе 


И 
+ 

66| 48| 0% 13] 35; 24 48 
455,233. 653433, 344.435 '013 


55: 95; 331 55 9 
764 | 5446] 


8 73| 91 55795 35 111096 1] 04 4 64 78| 95 
895 9961215.933|764 а + 
351 — 
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84| 93; 85! 17.0268 


| 15 05 44 
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Вторая партя. 


БЪлая шашка занимаетъь одну изъ клфтокь: 
0°, 2*, 4*°, 6°, 8, или короче ип“. Черныя начи- 
наютъ наступлене ходомъ: 5*—4" посл чего 
пармя можеть пойти по одному ‘изъ слБдующихъ 
трехъ путей: 

Если бфлая играстъ 137 (т.-е., 17—87), то черныя отвЪчаютъ 33—21, 

» о » 577 (т.-е., 51—77), » ъ » 13—61; 

» » » 9т, » » » 73 — 68. 


Посл этого происходитъ новое развзытвлеше, 
которое указано въ нашей схематической таблиц 
буквами А, В, С Би Е. 


пы 137 028 | ы 5 й | 
|544 | 328 | 235| 124 | 348 
| 46 | 53 | 37 | я 
435 | 3451 ва | 
| т? 46| 62 48 с 
и 984 | 
О 58 : 46 Н 86 | 
| 761 675 у 875 | 10 р 
6 В | 68| 81| 93 | 
| 655 | 566 | 984 | 875 | 873 | 78| Е | 


Вижшвь А. 


| 371946'135! ом 06|] 15, 54 


| С 66; 15024] 18] 02 24 18; 02] 11| 95 
1981513 104 0151018]10*.015]|453'76675 192 218211 


Бат + 


|984 
| у 
ГА" 3 551 9 | 33 и 881 95 
[45>.544,764] | [54 | |543] +! 
| 55 и 


76а 


АЕ! > 


Виюжвь В. 


в [246] 04 44 35; 58) 24 061 15'024 и Я 
| [1523 Я Я. 186488131 122 122] Ба 653 
35 11096] 15] 0 а 961133 | 38| 9 
198433342 151|213|2351 018/104 54а и 
55! 93 | 35: 44 0 48 33] 55 95| 
76% || 1321.233]215) 45954 764] + 
ле ьтвь С. 
с | 3551 | 1351 91| 08] 18| 33| 93 
324 | 233 |510 10% | 015 | 438 | 324 | 542 | + 
| [Е 38| 9$ 
| | 453 | 542 | +- 
| 61| 8 ов 15] 38 
| 875 РЕ р Е, к. 893 | 124] 542 од 
81| 93| 75 Ра 
878 | 781 | 982 | 453 
| 95 2 — е 
Е- 28: + 
Бьтвь ь Нл 
Б | —| —| 061 061 06 151024 13 62] 51| 13| 0% 11| 95 
| ода] — в 542.455 1922182111199. 342984 -|- 
Зи 93! 75' о 33| 73| 93 
|873|7841982 453 3421984] + 
| 
95 | 5и 9%] 75; 33| 23| 95] 
1+] тете || 342]98| -- 
Вьтвь Е. 
в | | @ 355| 49 01| 18| 53 я 
983 | 453 | 893 | 321 | 288] 67 тб 
6% 131 95] 
653] 984 |+ | 
84 | 03 
5 [18 + |. 


*) Въ этой пари и въ послЪлующихь обозначеня: е0?, е2? ука- 
зыв актъ на то, зто черная шашка 02 или 2? «взята». ^ 
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Третья партия. 
Б$лая шашка можеть занимать одну изъ слф- 
дующихв клБтокь: №385" +507, 
Г. Если бЪлая шашка занимаеть положене 1" 
или 3", то схематически пария изобразится такъ*): 


137| 06] 18] 53 9 04] 18] 08] 98 18] 09 ти 95 88 та] 9 
[за 5439 тба + 453, 195:218] 21 р отб 6536 в Ч 
| 
28 26135 48 — к и: ‚у 
56 ы Г. 893.453, еч а 76 —| 
35| 48 04 18; 35 24 46 35 53 93 89 88 97 567951684 
324 233!653.433.3441435 (67° рай 762] 5621451 |е8; [952.0131104] Е 
55] я | 1% 0? 97 13] |_ 02] 14 
те [122213 Рана Ч 
46] 38] Э4| 03] 24| 461355] 24 08 ‚му р 9 | 58: 9 
1011341018] | заате[56# 019 015 тя 766541 ый и 
ди 66] 88 73, 95] 
658'675893'.054 + 
58] 95 8 68575 - | —| —| 64] 24 05 15.021 | 
7615611675453 548 —| —| — 653013 р 0955 562 |893] 
‚ 93 75] 89 93| ты 
в 734 98 ‚878 781 ЗАЗ 
Вьшвь Е. 
Е! 0 2 | 11| 95 
|122 о" я 342 984 -- 


95 


ы в. —% = за 254 

Ц. Всли ОБлая шашка стоить на 5", то черныя 
играютъ съ 1* на 0' посл чего бЪфлая идетъ 
или на 4", или на 6°. Въ первомъ случаЪ черныя 


*) Знакъ Л обозчатазть унячтожен а трехь черныхь шашекъ 22, 18 и 33 


а т 


‹ дДБаютъ ходъ 9*—8\ и тогда дальнЪйнИй ходъ 
` игры будетъ’ такой же, какъ и въ предыдущей 
парти. Во второмъ случаБ черныя играютъ съ 3? 
на 2", а бБлая шашка идетъь или на 5° или на 
7". Продолжене парти въ этомъ случаЪ настоль- 
ко длинно, что мы сочли лучшимъ его опустить 
вовсе. 

Ш. Если, наконецъ, бЪлая шагика стоить на 
9', то прежде всего уничтожаются дв черныя 
шашки: 9’ и 7* а затБмъ пармя продолжается 
такъ: 
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Четвертая партия. 


БЪ$лая шашка занимаетъ одну изъ сл5дующихъь 
ВБтОКт: 0% ЕЯ 


Г. Положене бфлой шашки—0°. 
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П.—Положене бфлой шантки— 26. 
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Вртвь С. 


| с! 64| 55 71 661 8 73| 9% |551 73 
|67576 65 875 ‚893 ов Ч] [56498 Я 
| 58] 75, 97| 861795] 8& 66! 75 
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Г'.—Положене бЪлой шашки— 6. 
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Пятая партя. 


Б$лая шашка находится на 76. 
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Изъ разсмотрЬвя всЪхъ этихъ парт видно 
слБлующее: 
если ОЪлая шашка стоитъ на одной изъ слБдую- 
ихеТИТИ КЛЬтОВЬ: 1', 3% 5317 0% 0828 ие 
6, ВВГ, 3, 30, 25, 4 То Челный, вачи- 
нающ!я партю, всегда могутъ создать себЪ основ- 
ное положеше, для чего потребуется не болЪе 
32 ходовъ, и для чего существуетъ 71 способъ. 

Лля любителей игры въ «шашки» можно рс- 
комендовать произвести изсл$доване тЪхъ же 
партй примфнительно къ доскЪ съ 64 (8Ж8) или 
144 (12Ж12) клЪтками. А пока мы можемъ за- 
мЪтить, что читатель въ одномъ изъ слБдующихъ 
выпусковъ нашей «Научно-забавной бибщотеки» 
(при описанш игры въ «мельниицу») найдетъ н?- 
сколько указанйй по этому поводу. 


7. Заключенге. 


Посл того какъ читатели познакомились съ. 
игрой въ «шашки» и ея видоизм6ненями, весьма 
любопытно сопоставить ее съ другой игрой, не 
менфе древняго происхождешя и не менфе (если 
не болЪе!) распространенной. 


Мы имфемъ въ виду игру въ шахматы. 


РанЪфе (см. «Введеше» къ вып. 8, Научно-Заб. 
библ.) намъ уже приходилось касаться вопроса о 
возможности создашя и существованя полной 
теор шахматной игры, и.мы отвфтили на этотъь 
вопросъ отрицательно. 


Что же касается игры въ «шашки», болфе про- 
стой по существу, то здЪсь, какъ читатель уже, 
быть можетъ, понялъ изъ прочитаннаго, число 
различныхь комбинашй не такъ велико и не такъ 
разнообразно, какъ въ шахматной игр. Поэтому 
игрокъ, изучивний въ совершенств$ теорпо игры 
въ «шашки», можетъ всегда и навфрняка поб$- 
ждать своего противника. 


Весьма интересно и оригинально разсуждеше 
Эдгара Поз (Ёазат Роё) по этому поводу, кото- 
рое мы встрБчаемь въ сго «Необыкновенныхь. 
исторёяхв» (Ыёзютез схгаот@тате5). 


с. ВС 


«Высшая способность размышлять, — говоритъ 
Э. Поэ, —можеть быть выработана при помощи про- 
стой и скромной игры въ «шашки» гораздо успБш- 
н$е, чЬмъ путемъ сложной и замысловатой игры 
въ шахматы, гдЪ чуть не всБ фигуры одарены 
различными и своеобразными движевями и пред- 
ставляютъ собою различныя цфнности. Въ шах- 
матной игрЪ допущена весьма обыкновенная ошиб- 
ка: сложность иринята за глубокомысие. Въ 
этой игрЪ громадную роль играеть вниман!с: если 
оно будетъ ослаблено хотя на одну минуту, то 
ошибка боле чфмъ возможна, а отсюда--и по- 
ражене!» 


«Такъ какъ способы передвижешя шахматныхъ 
Фигуръ нс только разнообразны, но и не равны 
по своему значению, то возможность подобныхъ 
ошибокт, боле чфмъ очевидна, и можно съ увЪ- 
ренностью сказать, что въ девяти случаяхъ изъ 
десяти побЪда зависитъ вовсе не отъ искусства и 
зная игрока, а отъ его внимательнаго отношен1я 
какъ къ своимъ ходамъ, такъ и къ ходамъ против- 
ника». 


«При игрЪ же въ «шашки», которыя передви- 
таются просто и однообразно, значене вниматель- 
ности со стороны игроковъ несравненно меньше: 
перев5съ въ игрЪ остается за тЪмъ изъ игроковъ, 
который проницательнфе и искуснЪе другого. 


«Оставивши въ сторон$ отвлеченныя разсужде- 
я, мы вообразимъ себЪ, что игра въ «шашки» 
происходить при наличности только четырехь 
ташекъ; тогда не будеть повода придавать ка- 
кое-либо значене внимательности или опрометчи- 


© ие ы 


ОГЛАВЛЕНИЕ. 


Отъ редактора 


` 


Польск1й вармантъ игры въ «шашки». .. 
Описаше и условмя игры въ «шашки» .. 
Видоизм$ нее игры въ «шашки» .... 
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‚2-м зыпуск. 


Магическ1е квадраты. 
Ариеметическ!е курьезы. 


Съ 17 чертежами. 


Содержан{е: Магическе квадраты—Введее.— Простфйпие магическе 

квадраты.—Магичесвме квадраты съ нечетнымъь и съ четвымъ числомъ клЪ- 

‘токъ. Ариеметичесме курьезы.—Какъ считали наши предки.— Любопытныя 

числа и дйстыя съ ними.—Степени числа 11.—Треугольныя и квадратныя 
числа. —Прогресс!и. 


Цна 20 коп. (76 стр.). 
в-й выспуск›ъь. 


: ® Г $: 
Игра М!т. 
, 
Содержан]е: Взедете.—- Описате игры. — 'Теоре? и<еское обосноваше 


игры. — Практическ1я указавшя къ игрЪ. — ВидоизмБнегая игры «Мил». — 
Отвфты на задачи. 


Цна 15 коп. (40 стр.). 
7-й выпуск. 


Игра „15“ (Тади!п). 
„Солитеръ (Игра въ „пустынника“). 


Съ 2’? чертежами. 


Содержан[е: Игра въ «15>.—Исторля появлешя игры въ «:5».—Описаве 
игры ВЪ «15».- Премы игры и ея конечные результаты.— Математическас 
теоря игры.—Та же игра съ загражден!ями.— Примфнене игры ВЪ сб» 
къ <магическимъ» квадратамъ.—«Солитеръ» или игра въ «пустынника».— 
Описане игры.—Указав!я къ игрЪ.—Задачи, для которыхъ нужна часть 
доски и вся доска.—Теоря игры. —Франпузсюй вар'анть игры. 


ЦЪна 2О коп. (58 стр.). 
2-м выпускты 


Жодтъ коня. 


Съ 18 рисунками. 


Содержане: Ходъ коня.—Введене. —Опрелфлея.—Истор!я игрм.— 
Указавня кь игрф.— Примфрные образцы «ходовъ коня»,—-НЪкоторые премы 
для иолучетя «ходовъ коня».—Магизеске ходы коня. - ОтвФтъ. на задач) 


Цзна 15 коп. (36 стр.). 
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А.С.ПАНАФИДИНОЙ. 
(Лялинъ пер., соб. домъ, Тел. 32—87). 


Фбышли вз овъть и продаются во ве хз 
книжныхь маазинахь: 


НАУЧНО-ЗАБАВНАЯ БИБЛЮТЕКА ДЛЯ СЕМЬИ И ШКОЛЫ, 


(25 книжекъ).- 
Подь редакцаей препод. Моск. зимн. Нин. аАменицпаго. 


1-й выпускт, 


АРИОМЕТИЧЕСКИЯ ИГРЫ, 


Съ рисунками. 
Содержан{е: Игра «взапуски».— Угадыване задуманныхъ чиселъ и кар- 
тинокъ.—Башня Люкаса.—Игра съ иглой. 


ЦБна 165 коп. (48 стр.). 


2-и выпуск ъ 


Пюбопытныя путешествия. 


Съ 22 рисунками. 


Содержанте: Кенигсбергсые мосты.—Путешеств!е Гамильтона.-—-О двухъ 
путвикахъ.--Изъ Гавра въ Нью-юркъ.— Выгодный способъ передвижешя.— 
Собака и два пиБшехода.—Любопытныя переправы черезъ рФку. 


Цна 2О коп. (58 стр). 
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Морсве узлы и фокусы съ ВеребКами. 
Что можно сдфлать изъ листа бумаги. 


Съ 86 рисунками. 


Содержане: Морсюше узлы.—Фокусы съ веревками. Превращен!я съ 
кускомъ картона.—64 все равно, что 65—Ослиный мостъ.—Китайскя го- 
ловоломки.—ТФневыя картины. 


ЦБна 20 коп. (58 стр.). 
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Что можно едфлать изъ лиета бумаги. 


съ 84. рисунками. Тродолжен1е). 


Содержане: Игрушки изъ бумаги. — Бумажныя кольца. — Бумажная 
лфстница.—Плетене изъ бумаги.—Превращен!я куска бумаги.— Вертящаяся 
звфзда.—Бумажныя модели геометрическихь тфлъ.— Птица изъ бумаги. 


Цна 2О коп. (56 стр.). 


(См. влъд. стр. обложки). 


ВО ВСЪХЬ КНИКНЫХТ МАГАЗИНАХ 
ПРОДАЮТСЯ СЛЬДУЮЩИЯ НОВЫЯ КНИГИ * 
———  Н. Н. АМЕНИЦКАГО: == 
Н. Ц. АменицеЙ и И. П. бахаровъ. 


ЗАБАВНАЯ АРИВМЕТИКА. Хрестомамя для развит сообрази- 


тельности дЪтей въ семь$ и ликба5. 
Изданле 4-е, дополненное. | 
Вып. 1. Мпадшй возрастъ. ЦФна 20 коп/ 
Вып. Й. Средый возрастъ. ЦЗна 30 коп. 
Вып. 1. Старший возрастъ. ЦЪ$на 30 коп. 


ПРОДАЮТСЯ СЛЬДУЮЩИЯ НОВЫЯ ИЗДАНИЯ: 
Н. Н. Аменицюй (ред.). 


|1) Новый сборн. ариеметическихь задачъ 


въ связв съ краткими теоретическими опред5ленями и правилами 
ариеметики. Выл.Г. ЦЪлыя чиесла.—Дроби: а) обынновенныя 

(иростыя), Б) десятичныя (съ примфнешемъ къ метрической сзетемЪ 
мЪръ и вычисленио процентовъ)}. 


Издан1е 2-ое, дополненное и исправленное. 
Сь рисунками и чертежами. 

Предназнамч. для гимназй, институтовъ, реальныхъ и 

коммерч. училищъ, второклассчыхъ училищъ духовныхъ 

и по положению 1872 года. 
Составлено подъ редакщей преподавателя Московской 
женской гимназ!и Винклеръ Н. Н. Аменицкаго 
„ЕКружкомеь Московскихь преподавателей“. 


Цна | выпуска 5О коп. Москва, 1912 г. 
Н. Н. Аменицкй. 
2) Новый сборн. Ариометическихъь задачъ 


въ связи СЪ краткими теоретическими опредБлешями и правилами 
ариеметики. Выин. 11. ПРОЛОРШИИ и ОБЩИЯ ПРАВИЛА: тройное, прав. про- 
порщюнальн. дтъленя, учетз венселей и смошешя. Цна 35 коп. 
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